
28Generation Games?

Stiftung Medienpädagogik Bayern

(1) Trage in die Tabelle deine Aktivitäten in einer typischen Woche während der Schul-
zeit ein (z. B. Essen, Schlafen, in die Schule gehen, mit Freunden treffen, Hausaufga-
ben, Fernsehen, Spielen am PC, an der Konsole oder auf dem Smartphone etc.).

(2) Wenn du damit fertig bist, markiere mit einem farbigen Stift die Zeiten, die sich
deiner Meinung nach am besten zum spielen digitaler Spiele eignen – unabhängig
davon, wann du eingetragen hast, dass du spielst.

Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag

Name:

Klasse: 

D1 | Arbeitsblatt 

Arbeitsblatt: Deine Woche

Eine Woche bietet viel 
Zeit für unterschiedliche 
Aktivitäten. Wie sieht 
deine Woche aus? 

Vormittags

Mittags

Nachmittags

Früher Abend

Spät am Abend

Nachts

Morgens


	Name: 
	Klasse: 
	Text1: 
	Text2: 
	Text16: 
	Text32: 
	Text40: 
	Text36: 
	Text42: 
	Text41: 
	Text39: 
	Text37: 
	Text35: 
	Text44: 
	Text45: 
	Text34: 
	Text33: 
	Text31: 
	Text30: 
	Text29: 
	Text27: 
	Text47: 
	Text23: 
	Text24: 
	Text14: 
	Text48: 
	Text49: 
	Text20: 
	Text18: 
	Text50: 
	Text51: 
	Text52: 
	Text13: 
	Text11: 
	Text5: 
	Text9: 
	Text4: 
	Text53: 
	Text54: 
	Text55: 
	Text57: 
	Text58: 
	Text59: 
	Text61: 
	Text62: 
	Text63: 
	Text64: 
	Text65: 
	Text66: 
	Text67: 
	Text100: 


