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A3 | Arbeitsblatt 

Johanna hat Anne von einem tollen Spiel fürs Smartphone erzählt. Als sie zu 
Hause ankommt, lädt sie sich das Spiel kostenfrei auf ihr Smartphone und 
beginnt auch gleich zu spielen. Relativ schnell schafft sie die ersten Levels. 
Aber ganz schön aufregend das Ganze – muss sie doch dauernd das Gerät 
hin und her drehen, damit sie den entgegenkommenden Hindernissen aus-
weichen kann. Dabei bemerkt sie den Balken am rechten Rand nicht, den sie 
aus Versehen berührt. Plötzlich landet sie auf einer anderen Seite mit viel 
Text. Anne ärgert sich, sie war gerade so erfolgreich. Da sie keine Lust hat, 
den Text zu lesen, klickt sie schnell auf „akzeptieren“, um weiterzuspielen. 
Die Seite schließt sich und sie kehrt zum Spiel zurück. Erst als zwei Wochen 
später ihre Mutter vor ihr steht und sie wegen der plötzlich sehr hohen Han-
dyrechnung zur Rechenschaft zieht, da dämmert es ihr…

Lest euch diese Situation 
durch und beantwortet die 
folgenden Fragen!

In welche Werbefalle ist Anne geraten? 

Auf was sollte Anne in Zukunft achten? 

Welche Gefahren stecken in solchen Angeboten? 
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